


Do., 20. Mirz 2025

14:00 - 14:30 BegriiBung und Einflihrung der Veranstalter

14:30 - 15:30 Gabriele Gramelsberger

Mind the Game! Kl, Sozialitdt und Computerspiele

15:30 - 16:30 Benjamin Rathgeber
Sprache der Kl: Modi kritischer Reflexionen zu

Méglichkeiten & Grenzen von KI-Systemen
16:30 - 17:00 Kaffeepause

17:00 - 18:00 Daniel M. Feige

Kl und das Re-Engineering geistigen Lebens

ab 19:00 Abendessen (flir Vortragende)

Fr., 21. Mirz 2025

09:30 -10:30 Godehard Briintrup

Simulation, Strukturaler Realismus und Panpsychismus

10:30 - 11:30 Eva Schiirmann

Kann eine KI Geschmack und Urteilskraft erwerben?
11:30 - 12:00 Kaffeepause

12:00 - 13:00 Florian Arnold
Metaphysical Gaming - Digitales Worldbuilding und

Theopoesie

13:00 - 14:30 Mittagspause



14:30 - 15:30 Eva Weber-Guskar
Alles nur ein Spiel? Von fiktiven und alternativen

emotionalen Beziehungen mit sozialen Chatbots
15:30 - 16:00 Kaffeepause

16:00 - 17.00 Sabine Miiller-Mall
Demokratische Legitimationsdefizite

algorithmischer Prozesse

ab 18:30 Abendessen (fir Vortragende)

Sa., 22. Mdrz 2025

09:30 -10:30 Christiane Voss
Was war es, das wir wissen wollten?

Medienanthropologische Dimensionen von KI

10:30 - 11:30 Dominik Finkelde
Die , Als-Ob*“ Form menschlichen Wissens als

uniiberwindbare Grenze der Kl

11:30 - 12:30 Abschlussrunde / Publikationsvorhaben
Lunch to go

Die Konferenz wird organisiert von:

Daniel M. Feige (Staatliche Akademie der Bildenden Kiinste Stuttgart)
Dominik Finkelde (Hochschule fiir Philosophie Miinchen)

Eva Schiirmann (Otto-von-Guericke-Universitat Magdeburg)

Finanzielle Unterstutzung:
Deutsche Gesellschaft fiir Asthetik



HFPH - eine Hochschul




